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Introduccion al 3D con Blender

Blender es el principal software libre de creacién de contenidos 3D. Permite modelar, animar, hacer
recorridos interactivos, crear videojuegos y un abanico de posibilidades mas!

Durante el curso "Introduccién al 3D con Blender" el alumno podra familiarizarse con este potente
programa y sus principales herramientas de: modelado, creacion de materiales, iluminaciény
procesamiento de imagenes fotorrealistas. Asi como también descubrir algunas de las posibilidades
de animacién que el mismo ofrece.

01. Introduccion al programa y sus posibles aplicaciones.
02. Interfaz y configuracion.

03. Herramientas de modelado.

04. Modificadores.

05. Edicidén de coordenadas de mapeo UV.

06. Motor de procesamiento Cycles.

07. Materiales de Cycles.

08. lluminacién con Cycles.

09. Opciones basicas de animacién.
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