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Escultura y texturización 3D con Autodesk Mudbox
Diseñado por artistas profesionales en las industrias cinematográ�cas, de juegos, y de diseño, de
esculpido digital y pintura de texturas te brinda la libertad de crear sin preocuparte por detalles 
técnicos.

Aprende una herramienta que te ofrece amplias capacidades para que puedas crear detalles y 
modelos orgánicos e inorgánicos en 3D: esculpe modelos en 3D con alta precisión y calidad, edita 
mallas con múltiples resoluciones, crea tus propias texturas y mucho más!

01. Introducción a Mudbox: usos y objetivos.
02. Interfase.
03. Técnicas de esculpido sobre un modelo 3D.
04. Utilización de stencils y estampas, curvas.
05. Texturizado de un modelo 3D con las herramientas de pintura de Mudbox.
06. Image Browser, empleación de imágenes como stencils y estampas.
07. Trabajo con UVs.
08. Interacción con Photoshop.
09. Manipulación de un modelo 3D.
10. Esculpir con mapa de desplazamiento.
11. Extracción de mapas.
12. Materiales, iluminación y render.


