ZBrush

4 escuela de
M Training Center !' artes visuales




/Brush

Dale vida a los personajes que imaginas y domina esta potente herramienta, con los que mas
saben!

Zbrush es el uno de los programas en tendencia para la creacion de personajes 3D, especializdndose
en modelado 3D, escultura y pintura digital.

Este curso permitira al alumno adquirir conocimientos en el programa y manejarlo de manera practica,
con entendimiento de la interfaz, los recursos y con metodologias de trabajo eficientes que
potenciaran la calidad de los resultados finales. El alumno podra crear su propio personaje en 3D,
dominando técnicas de modelado y escultura digital, desde la geometria base hasta los ultimos
detalles de su proyecto.

01. Interfaz y configuracion.

02. Formas de modelado.

03. Dynamesh.

04. Zremesher.

05. Fibermesh.

06. Coordenadas UV y Polypaint.
07. Formas de exportacion a otros programas 3D . A.edu.uy
08. Layers para blendshapes. info@a.edu.uy

09. Modelado de un personaje. Tel. 2408 2020
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